Gebruiks aanwijzing mep de mol

Inhoud : 1x kussen 6,5m diam / blower/ x tent haringen / spanband/ 60 balletjes/6
helmen/hamer + reserve hamer

¢ Lees voor u begint de gebruiksaanwijzing, zodat u precies weet hoe het kussen te
plaatsen en te gebruiken om een veilig en plezierig evenement te hebben .

¢ Plaats het spel op een vlakke ondergrond vrij van oneffenheden bedekt met
onderzeil.

¢ Open de transport zak en haal de spanband los , berg deze beide goed op, het kost
u geld indien ze ontbreken .

e Leg alle onderzeilen uit en plaats het spel.
e Zorg ervoor dat de niet gebruikte vul leidingen goed gesloten zijn .
e Controleer of alle ritsen goed dicht zijn .

e Plaats nu de blower en zorg dat deze op een vrije 220V stroom groepen staat , u zal
niet horen wanneer u teveel op een groep heeft , u zal wel merken dat het kussen
niet goed opblaast.

e Blaas het spel nu op en controleer de baan , alvorens het te gebruiken moet u de
het spel verankeren .

¢ Altijd voldoende toezicht 1 aan het begin en 1 als scheidrechter deze moet op een
verhoging staan bijv een stoel, nooit meer dan 6 springers en 1 mepper op het
kussen

e  Gebruikers dienen voor het kussen te wachten en niet op het kussen, ook bij het
verlaten zsm van het kussen af ( dit zijn geen springkussens).

e UDIENT DE ATTRACTIE SCHOON EN DROOG, IN DEZELFDE STAAT ALS DAT
U HEM HEEFT OPGEHAALD ,TERUG TE BRENGEN.

Creeezy attractie verhuur

Burgerhoutsestraat 107 4702BC Roosendaal 0031-165-533754 0621398974

info@creeezy.nl www.creeezy.nl



mailto:info@creeezy.nl
mailto:www.creeezy.nl

‘335

C.cncch

SpelreqgelsMep de mol

1. Geen telefoons/eten/snoep/sleutels/ schoenen
of andere scherpe voorwerpen op het kussen.

2.Een speler in het midden en 6 mollen erom
heen.

3. Alle 6 de mollen moeten een helm op, de
mepper heeft een soft hamer.

4. Alle 60 gekleurde ballen verdelen in de goot
boven op .

5.De mollen moeten nu proberen de ballen te
verzamelen , wordt men door de hamer geraakt
dan moet het balletje in de goot blijven en telt
niet mee

6.Je mag maar een balletje per sprong pakken

7.Wie de meeste ballen in zijn netje heeft is de
winnaar, dus niet wie het lanqgste blijft staan .

8. Spel eindigt als alle ballen op zijn .

9. Na afloop de ballen tellen en opnieuw in de
goot verdelen .

DIT 1S GEEN SPRINGKUSSEN
NOOIT BOVENOP KLIMMEN
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